Reflexion

¢COmo averiguaria qué modificaciones se podrian hacer
a continuacién para seguir mejorando su diseio?

éQué modificarias a continuacidn para seguir mejorando
tu disefio?

éPara qué mas podria usarse tu disefo? ¢ Qué otros
problemas podria ayudar a resolver?

i T1enes problemas?
Vamos a resolverlos.

Nombre del ingeniero

IDENTIFICAR EL PROBLEMA

!

PENSAR

!

DISENAR

!

CONSTRUIR

£\

VOLVER A DISENAR  ENSAYAR

U’AL:&AR

EXPONER LA SOLUCION

Fuente de imagen:
https://pbskids.org/desighsquad/pdf/parentseducators/DS Invent Intro Materials SPAN.pdf
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Problemas de aviso

Describe los problemas que notas que tiene una persona
(podrias ser tu) o un animal o una planta. Este problema
podria ser algo que les resulte dificil de hacer, que los
ponga en peligro, les dificulte el dia o les cause
dificultades. También podria ser algo que mejoraria su
vida: mas divertido, mas facil, mas feliz, etc.

Para cada problema, identifique quién tiene el problema
y describa de qué se trata.

Quién?

Problema

Diseno de sitios web para productos

Haga un boceto de como se veria la pagina de inicio de
este producto. Asegurese de incluir el logotipo y el
eslogan de su producto en el sitio.

[] Resoluble con STEM

Quién?

Problema

[] Resoluble con STEM

Quién?

Problema

[] Resoluble con STEM

1
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Marketing

Nombre del producto

Eslogan

Quién?

Notar mas problemas

Problema

Logotipo de la empresa o del producto

[] Resoluble con STEM

Quién?

Problema

[] Resoluble con STEM

Quién?

Problema

Caracteristicas clave

[] Resoluble con STEM

Quién?

Problema

29
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Solucion de lluvia de ideas

Imagine una solucion STEM para uno de los problemas
que identificé. Dibuja y describe la solucién a
continuacion. No se preocupe si la solucion parece
posible o no. Solo piense en formas en las que podria
mejorar la vida de la persona, el animal o la planta.

Dibujar y etiquetar el prototipo / modelo final.

28



Prototipo / modelo final

¢Quién?

Problema

Descripcion del prototipo / modelo final

éComo soluciona el problema?

¢Cémo ayudara su solucién a la persona / animal /
planta con su problema?

éComo sabra si esta haciendo lo que quiere?

éQué desafios cree que tendra al intentar disefiar un
prototipo / modelo de su solucion?

¢Puedes pensar en modificaciones a tu idea que harian mas
probable que resolviera el problema? Describelos.
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Solucion de lluvia de ideas

Imagine una solucion STEM para uno de los problemas
que identificé. Dibuja y describe la solucién a
continuacion. No se preocupe si la solucion parece
posible o no. Solo piense en formas en las que podria
mejorar la vida de la persona, el animal o la planta.

Tabla de datos

Independiente
Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5
Unidades:

El prototipo / modelo es: mejor / igual / peor
(un circulo)

Evidencia observacional o cuantitativa

A partir de la prueba que hizo, describa los datos de
observacion o los datos cuantitativos para respaldar su
afirmacion de que el modelo prototipo es mejor, igual o peor.

Modificacién: guardar / botar

(un circulo)
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Describe una modificacidon que puedes hacer a tu prototipo / modelo.

¢Cémo ayudara su solucién a la persona / animal /
planta con su problema?

Haz la modificacion.

Describa el procedimiento de una prueba que realizara
para determinar si la modificacidon ha hecho que el
prototipo / modelo funcione mejor, igual o peor que
antes. ¢COmo sabra si es mejor?

Procedimiento de prueba:

éComo sabra si esta haciendo lo que quiere?

25

éQué desafios cree que tendra al intentar disefiar un
prototipo / modelo de su solucion?

¢Puedes pensar en modificaciones a tu idea que harian mas
probable que resolviera el problema? Describelos.




Solucion de lluvia de ideas

Imagine una solucion STEM para uno de los problemas
que identificé. Dibuja y describe la solucién a
continuacion. No se preocupe si la solucion parece
posible o no. Solo piense en formas en las que podria
mejorar la vida de la persona, el animal o la planta.

Dibujar y etiquetar la idea de modificacion.

24




Compaiiero ingeniero o critica del cliente: deje que otro
ingeniero o cliente use su disefio actual. Deje que graben o
puedan grabar sus comentarios a las siguientes preguntas:
éQué te gusta de este disefio?

¢COmo podria mejorarse este diseno?

éTienes problemas usandolo? Si es asi, équé tiene
de frustrante al usar el disefio?

éTiene alguna otra sugerencia para modificar este
disefio para mejorarlo?

o

@)
@)
©)

¢Coémo podria ser mas divertido?

¢Como podria ser mas facil de usar?

¢Como podria mejorar su funcionamiento?
¢Qué se podria hacer para que se vea increible,
elegante o genial?

23

¢Cémo ayudara su solucién a la persona / animal /
planta con su problema?

éComo sabra si esta haciendo lo que quiere?

éQué desafios cree que tendra al intentar disefiar un
prototipo / modelo de su solucion?

¢Puedes pensar en modificaciones a tu idea que harian mas
probable que resolviera el problema? Describelos.




Investigacion de prototipos / modelos de soluciones

Investigue otras soluciones que existan para el problema
gue identificd. Describalos a continuacion. ¢Cdmo sera
su solucidn mejor que las soluciones que ya existen o
han sido probadas por otros? ¢ COmo puede mejorar
estas soluciones?

Tabla de datos

Independiente
Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5

Unidades:

El prototipo / modelo es: mejor / igual / peor
(un circulo)

Evidencia observacional o cuantitativa

A partir de la prueba que hizo, describa los datos de
observacion o los datos cuantitativos para respaldar su
afirmacion de que el modelo prototipo es mejor, igual o peor.

Modificacién: guardar / botar

(un circulo)
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Describe una modificacidon que puedes hacer a tu prototipo / modelo.

Haz la modificacion.

Describa el procedimiento de una prueba que realizara
para determinar si la modificacidon ha hecho que el
prototipo / modelo funcione mejor, igual o peor que
antes. ¢COmo sabra si es mejor?

Procedimiento de prueba:

21

Criterios

Describa las caracteristicas deseadas de su solucion.
é¢Qué hara? ¢Como funcionard? ¢ Qué caracteristicas
tendra? ¢Cémo elimina el problema o lo mejora?

Dibuja y rotula tu prototipo / modelo.

10



Restricciones

Describe los limites a los que te enfrentaras al hacer un
prototipo / modelo y probarlo. ¢ Qué materiales tienes
disponible? ¢ Cuanto tiempo tienes? ¢ Cuanto costara? éA
qué herramientas tiene acceso para construir un prototipo
/ modelo? ¢ Puede reutilizar o reciclar materiales que estan
disponibles de forma gratuita? ¢ Qué consideraciones de
seguridad deben tenerse en cuenta?

Dibujar y etiquetar la idea de modificacion.

11
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Compaiiero ingeniero o critica del cliente: deje que otro
ingeniero o cliente use su disefio actual. Deje que graben o
puedan grabar sus comentarios a las siguientes preguntas:
éQué te gusta de este disefio?

¢COmo podria mejorarse este diseno?

éTienes problemas usandolo? Si es asi, équé tiene
de frustrante al usar el disefio?

éTiene alguna otra sugerencia para modificar este
disefio para mejorarlo?

o

@)
@)
©)

¢Coémo podria ser mas divertido?

¢Como podria ser mas facil de usar?

¢Como podria mejorar su funcionamiento?
¢Qué se podria hacer para que se vea increible,
elegante o genial?
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Construyalo y pruébelo
Construya un prototipo / modelo de su solucion mas
prometedora y pruébelo. Describa su procedimiento
para probarlo a continuacion.

Independiente
Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5

Unidades:

é¢Cumplio con los criterios? En otras palabras, éayuda a
resolver el problema que identificé? ¢ COmo?

12




Describe una modificacidon que puedes hacer a tu prototipo / modelo.

Tabla de datos

Independiente

Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5

Unidades:

Haz la modificacion.

Describa el procedimiento de una prueba que realizara
para determinar si la modificacidon ha hecho que el
prototipo / modelo funcione mejor, igual o peor que
antes. ¢COmo sabra si es mejor?

Procedimiento de prueba:

13

El prototipo / modelo es: mejor / igual / peor
(un circulo)

Evidencia observacional o cuantitativa

A partir de la prueba que hizo, describa los datos de
observacion o los datos cuantitativos para respaldar su
afirmacion de que el modelo prototipo es mejor, igual o peor.

Modificacién: guardar / botar

(un circulo)

18



Describe una modificacidon que puedes hacer a tu prototipo / modelo.

Tabla de datos

Independiente

Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5

Unidades:

Haz la modificacion.

Describa el procedimiento de una prueba que realizara
para determinar si la modificacidon ha hecho que el
prototipo / modelo funcione mejor, igual o peor que
antes. ¢COmo sabra si es mejor?

Procedimiento de prueba:

17

El prototipo / modelo es: mejor / igual / peor
(un circulo)

Evidencia observacional o cuantitativa

A partir de la prueba que hizo, describa los datos de
observacion o los datos cuantitativos para respaldar su
afirmacion de que el modelo prototipo es mejor, igual o peor.

Modificacién: guardar / botar

(un circulo)

14



Describe una modificacidon que puedes hacer a tu prototipo / modelo.

Tabla de datos

Independiente

Variable: Variable dependiente: Unidades:

Prueba 1l | Prueba 2 | Prueba 3 | Prueba 4 | Prueba 5

Unidades:

Haz la modificacion.

Describa el procedimiento de una prueba que realizara
para determinar si la modificacidon ha hecho que el
prototipo / modelo funcione mejor, igual o peor que
antes. ¢COmo sabra si es mejor?

Procedimiento de prueba:
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El prototipo / modelo es: mejor / igual / peor
(un circulo)

Evidencia observacional o cuantitativa

A partir de la prueba que hizo, describa los datos de
observacion o los datos cuantitativos para respaldar su
afirmacion de que el modelo prototipo es mejor, igual o peor.

Modificacién: guardar / botar

(un circulo)
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