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Negociacion — Dos por uno

. : : STEMAZ) P
NOTA: Los nifios siempre deben tener tiempo TEMAZNG ) =
. - . Negociacion — Dos por uno
suficiente para experimentar, notar y preguntarse - ,
antes de gue se les brinde una explicacion. ""_]'—'[gg
Siempre involucre a los nifilos con nuestras dos preguntas . -
. .m i n =
favoritas: E

¢, Que notaste?
¢, Qué te preguntas?
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Resista el impulso de respondar cualquier pregunta que los nifios J g

tengan mientras exploran. En cambio, responda con preguntas a
los nifios y deje que hagan sentido del mundo. Ejemplos de
preguntas que puedes usar: ¢Qué piensa? ¢Notas algun patrén?
¢, Qué podriamos cambiar? ¢ Podemos probar algo mas? ¢ Qué mas podemos probar? Si los
nifilos hacen una pregunta comprobable, que podrian responder haciendo un experimento,
hable con ellos sobre cémo podrian disefiar una prueba para ayudar a responder a su
pregunta. Tanto como sea posible y dentro de lo razonable, permitales probar sus preguntas
probando los experimentos que proponen.
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Objetivos de aprendizaje
Los nifos...
e conteo de précticas.

e utilizar conversiones para intercambiar cubos Unifix para aquellos con valores
mas altos.

e subitar cubos Unifix por el factor de conversion.

Vocabulario (Ver ¢Qué rayos? Explicacion de la ciencia al final para las definiciones.)

convertir intercambiar mas o0 menos

Materiales

Cinco colores diferentes Tabla de juego para Opcional: Negociacion —

de cubos Unifix Negociacion Dos por Dos por uno — Tarjetas

Dados de espuma unoy Tabla para los _ d_e jugador de nimero
jugadores (laminado si binario

Marcadores de borrado es posible)

en seco

También puede dibujar el tablero de juego en una pequefia pizarra de mano. Otros
objetos de color como bloques de construccién o chips de bingo se pueden utilizar en
lugar de cubos Unifix.

Pregunta Clave

¢,Cuantas de las piezas de color final (naranja, en el ejemplo) se pueden recoger?

o,
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Preparacion avanzada del docente

1.
2.

3.

Imprima y lamine el tablero de juego Negociacion—Dos por uno

Configure el tablero de juego con dos cubos Unifix del primer color (azul) en la
primera linea que sean iguales a un cubo Unifix del segundo color (amarillo).
En la segunda linea, coloque dos cubos Unifix del segundo color (amarillo) que
sean iguales a un cubo Unifix del tercer color (rojo).

En la tercera linea, cologue dos cubos Unifix del tercer color (rojo) que sean
iguales a un cubo Unifix del cuarto color (verde).

En la cuarta linea, coloque dos cubos Unifix del cuarto color que sean iguales a
un cubo Unifix del quinto color (haranja). Vea el ejemplo en la primera pagina y
tenga en cuenta que los colores no tienen que coincidir exactamente con los que
se muestran.

Notar y asombrarse Préactica Apropiada para el Desarrollo

Dos a cuatro nifios pueden jugar a la vez para cada tablero de juego.

1.

El primer nifio tira el dado y recoge ese
numero de cubos Unifix en el primer color
en el tablero de juego. (Ejemplo mostrado a
la derecha: si rodaban un cinco obtendrian
cinco cubos azules.)

Los nifios deben recoger sus cubos azules
después de rodar y luego convertir a otros
colores si pueden (Ejemplo: Con cinco cubos
azules pueden convertir dos para obtener un
amarillo, y convertir otros dos obtener un
amarillo. Debido a que tienen dos amarillos,
luego los convertirian en un cubo rojo. Asi que cinco cubos azules convierten o
intercambian hasta un cubo rojo y un cubo azul.)

Una vez que el nifio ha terminado con todas sus conversiones posibles, su turno
ha terminado. Si han convertido todos sus cubos, nunca deben tener méas de
uno de cualquier color. Si tienen dos de un color, pueden cambiar esos dos por
uno de los siguientes colores.

Los nifios se turnan para rodar el dado y cambiar los cubos.

Después de que cada nifio haya tenido un turno, se ha completado una ronda.
Usted puede decidir cuantas rondas los nifios deben jugar (5 rondas es un buen
comienzo) o puede decidir cuantas de las piezas finales se requieren para ganar
el juego. (Ejemplo: Quien obtiene dos cubos naranjas primero gana el juego.)
Mientras los nifios juegan, puede pedirles que sean necesarios para ayudarles a
identificar las conversiones que todavia pueden hacer con sus cubos.

Al principio los nifios necesitaran mas apoyo, pero una vez que aprendan el
juego, podran configurarlo y jugar por su cuenta.
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Los ninos deben notar...

e cuantos cubos necesitan convertir a nuevos colores.

e pueden omitir la recogida del primer color porque ya saben que dos azules se
convertiran en amarillo.

e a medida que adquieren el color final del cubo y los apilan, pueden comparar
guién tiene mas o menos comparando la longitud de sus torres de cubo Unifix.

Diferenciando la Practica Adecuada para el Desarrollo

Los nifios mas pequefios necesitaran una practica mas directa y concreta con
correspondencia uno a uno para hacer las conversiones. No podran hacer el salto de
cuatro cubos a dos cubos del siguiente color. En su lugar, tendréan que seguir contando
dos de las primeras operaciones de color hasta uno de los segundos colores y asi
sucesivamente. Que sigan jugando de una manera muy concreta.

Los niflos mayores pueden dar los saltos a la conversion de varios cubos a la vez.

Extensiones para Aprendizaje Adicional

Como siempre, pregunte a los nifios durante el experimento qué notaron y qué se
preguntaron. Si sus preguntas maravillosas son comprobables, tanto como sea posible
y dentro de lo razonable, permitales probar sus preguntas probando nuevos
experimentos.

Vea a continuacion ejemplos de lo que podrian preguntarse y los experimentos que
podrian hacer para probar sus preguntas.

e Me pregunto si podemos afiadir cinco lineas de conversiones?

e Me pregunto si las conversiones siempre tienen que ser el mismo nimero de
cubos o podria la primera linea requerir dos, luego los tres siguientes, los cuatro
siguientes, ¢y asi sucesivamente?

o iQue lo prueben! Una vez que aprendan el juego, cualquier forma en que
quieran cambiarlo, siempre y cuando las nuevas reglas estén claras, debe
ser alentado.

Referencias

Gracias al colegio Aleph en Lima, Pert, donde un matematico de 4 afios ensefio el
juego original de Dos por Uno a Carmen mientras ella servia como becaria de ITEN en
un viaje apoyado por la Organizacion de Estados Americanos.

PREOCUPACIONES DE SEGURIDAD

No deje que los nifios pongan los cubos o dados o marcadores de bingo en su boca.
Como con cualquier cosa pequefia, siempre hay un peligro de asfixia.

o,
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Estandares de aprendizaje temprano de Arizona
Estandar de matematicas - Linea 1: Contar y cardinalidad

Concepto 4: Cuenta para decir la cantidad de objetos: El nifio usa palabras
numericas y cuenta para identificar la cantidad.

Estandar de matematicas - Linea 2: Operaciones y pensamiento algebraico
Concepto 1: Explorala sumay laresta: El nifio reconoce la suma como sumary la
resta como quitar.

Negociacion: Las conversiones comienzan aqui

¢ Qué rayos? Explicacion de las Mateméticas (Vocabulario en letras en negrita.)

Juegos como este son la base para convertir unidades de medida més tarde y entender
los sistemas numericos. El intercambio de cubos basado en las reglas establecidas en
el tablero de juego ayudara a los nifios a practicar el conteo y la subitizacion. También
ayuda a los estudiantes con correspondencia uno a uno y hacer comparaciones de
cantidades — tener mas o menos de lo que otra persona tiene.

El juego original de Dos por Uno esta modelando como funciona el sistema de nimeros
binarios. Esto se puede hacer mas evidente al involucrar a los estudiantes para utilizar
la tabla de jugador Negociacibh—Dos por Uno —NUmeros Binarios para organizar sus
cubos de manera un poco diferente. Después de que los estudiantes han jugado
usando la tabla de jugador de nimeros binarios, pueden pasar a negociar hasta

10 por 1. Estas lecciones extendidas se incluyen en las siguientes paginas.

Para comprender mejor la notacion posicional y los nUmeros binarios, este video hace
un gran trabajo al explicar ambos de una manera rapida y precisa:
https://youtu.be/LpuPe81bc2w (NOTA: Puede activar los subtitulos en espariol.)

o,
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Negociacion—Numeros Binarios — Ruede para Ganar el Juego

Resulta que la conversion de dos por uno utilizada en este juego realmente modela el
sistema de numero binario (base 2) donde usamos ceros y unos para representar
nameros. Esto es como una version fisica de Exploding Dots 1 € 2 Maquina que se
encuentra aqui: https://www.explodingdots.org/station/[1S1

Preparacion avanzada del docente

1. Imprimir Negociacion— Dos por uno — | SrEMAZING s
Numeros binarios tableros de jugadores, “Negociacién — Dos por uno
cortado en tres tableros de jugadores, y
laminado. Puedes tener 2-4 jugadores por lo
gue es posible que necesites hacer otra copia
de los tableros de jugadores.

e Si est4 utilizando el mismo patrén de
color en el ejemplo, puede imprimir los
tableros de jugadores codificados por
colores.

e En el caso de que no tenga una
impresora a color o los mismos cubos
Unifix de color para que coincidan con
los colores del tablero de juego,
imprima las tarjetas de jugador en

Nociacibn - Dos por uno ~ Nimeros binarios

blanco, coloree con los colores ey
correspondientes y luego lamine. [N h , '
2. Configure el tablero de juego como se 1 2
muestra a la derecha (el mismo que en el __L Q |

Creation of The STEMATing Profoct STEMAZing org|

primer juego).

NOTA: Para los estudiantes mayores, el tablero de juego con las conversiones
mostradas no es realmente necesario. Los colores en el tablero de jugadores y
saber que estas negociando dos por uno de derecha a izquierda es suficiente.

Notar y asombrarse Practica Apropiada para el Desarrollo

Las reglas son exactamente las mismas que el juego Dos por uno. Los estudiantes
ruedan el dado, recogen ese niamero de cubos azules, y luego intercambian dos por
uno. jLa unica diferencia es que ahora mantendran sus cubos en sus tableros de
jugadores y hacer un poco mas de notar y preguntarse acerca de los niumeros! En las
siguientes paginas, encontraras un ejemplo de un tablero de jugadores para un nifio
gue juega a este juego. Este nifio primero rueda un 2, luego un 6, y luego un 5. El final
de este juego puede ser ganar dos cubos naranjas que requeririan el comercio hasta la
siguiente posicién, 32, que no esta incluido en esta version de las cartas de los
jugadores.

o,
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Ejemplo para un jugador rodando en tres rondas diferentes.
Rueda turno uno - 2
= T

i+ 8=
.j:?‘“ |=(

Negociacién — Dos por uno — Numeros binarios
6 8 4 ! 1

Crearion of The STEMAZing Froject 5'[EMAIAI‘5_,0W

El nifio recoge dos cubos azules. El nifio cambia dos cubos azules por uno cuco
amarillo en la siguiente posicion.

Rueda turno dos—6

Creation of The STEMAZing Project - S’!'ENA’lmg.am

El nifio recoge seis cubos azules. El nifio cambia dos cubos azules por uno cubo
amarillo y apila el nuevo amarillo en el
existente de la dltima ronda.

T
A .
- P e
' > o 4
&
Negociaclén — Dos por uno — N . : % - 3
i . . negocisainpos " "

16

R

Cruation of The STEMAZINE Project - STENAL@nre!
Creation of The STEMAZing Project - S’IENAZm;'.mf_ﬁ

Nifio intercambia otros dos cubos azules El nifio intercambia dos cubos azules

por otro cubo amarillo. finales por para un cubo amarillo.
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Conversioén continua...

Negociacién — Dos por uno — Niam~~n~s binarios

. . ‘ e | A Negociacién — Dos o — Niimeros binarios
16 8 2 “ . . -

" i 16
Crwation of The STEMAZiDG Fraject - STEMAZLnS "m

Creation of The STEMAZing Project - S‘l’EM.Wing,mg

El nino convierte dos cubos amarrillos El nifo convierte dos cubos amarillos en
en un cubo rojo. otro cubo rojo.

Negociacién — Dos por uno — Numeros binarios

2 1

16 4

P
(@086
Creation of The STEMAZing Project - STEMAZing org, W=

El nifio convierte dos cubos rojos en un cubo verde.

NOTA: iDe las dos primeras rondas del nifio 2 + 6 x 8! Si 8 esta escrito en binario seria
0 1 0 0 0 porque solo hay un cubo en la cuarta posicion - el octavo lugar.

Rueda turno tres—5

Negociacién — Dos por uno — Numeros binar,

2

. —_— “
o€ The STIMATING Prsject - STEMATAG €K

Creation of The STEMAZing Project s'm“mngu;m

El nifio recoge 5 cubos azules. El nifio convierte dos cubos azules en
uno cubo amarillo.
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Conversioén continua...

Negociacién - Dos por uno - Numeros binarios

Negociac — Dos por uno — N

16

Creation of The STEMAZing Project STEP’.-\ng,un:
Nifio convierte dos cubos azules en otro Nifio convierte dos cubos
cubo amarillo. amarillos a un cubo rojo.

NOTA: Desde las tres primeras rondas del nifio 2 + 6 + 5 = 13. Si 13 esté escrito en
binario seria 0 1 1 0 1 porque so6lo hay cubos en la primera, tercera y cuarta posiciones
de la derecha. Tenga en cuenta también que, de acuerdo con el binario, contando las
posiciones que estan activadas con un 1, puede confirmar que 1 + 4 + 8 x 13.

Ganando el juego de niumeros binarios

iEl ganador puede ser el primer nifio en obtener un cubo de naranja o el primer nifio en
obtener dos cubos de naranja o cualquier métrica que desee!

El ganador también podria ser el nifio con el mayor nimero al final de 5 rondas. En
ese caso, los nifios probablemente tendrian que trabajar hacia atras para averiguar
cual es su numero
después de cinco
rondas.

Negociacion — Dos por uno — Nimeros binarios

2

LW o ¥

PP —————— -

Si un nifio terminé con la
tabla a la derecha, él e
podria averiguar su total mediante la construcciéon de
una torre de 8 cubos verdes, 4 cubos rojos, y sélo el e
cubo azul 1. A continuacion, podrian combinarlos en - '
una torre y contarlos o usar la linea de niimero de s
cubo Unifix para averiguar el valor que tienen.
También podrian comparar la altura de sus torres con las de los otros jugadores.
(NOTA: jlas torres de cubo no tienen que coincidir con los colores de las posiciones,
pero se ve bien!) T

Los estudiantes mayores pueden
agregar los numeros juntos para
las posiciones que tienen cubos en
ellos. Unavez mas, 8 +4 +1=13.

] -
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Negociacion — Numeros Binarios — Juego de Cartas

Resulta que la conversion de dos por uno utilizada en este juego realmente modela el
sistema de numero binario (base 2) donde usamos ceros y unos para representar
nameros. Esto es como una version fisica de Exploding Dots 1 € 2 Maquina que se
encuentra aqui: https://www.explodingdots.org/station/[1S1

Preparaciéon avanzada del docente

1. Imprimir Negociacion — Dos por uno — Numeros binarios tableros de jugadores
sin color, cortado en tres tableros de jugadores, y laminado. Puedes tener 2-4
jugadores por lo que es posible que necesites hacer otra copia de los tableros de
jugadores.

2. Imprima a doble cara y volteado en el borde corto, las tarjetas numéricas
binarias (paginas 18-25). Corta las cartas para que tengan aproximadamente el
mismo tamafio.

3. Dé a cada nifio que esté jugando un tablero de jugadores.

4. Baraja las cartas binarias y colécalas en el medio entre todos los jugadores. El
namero base 10 debe estar mirando hacia arriba y no el nUmero binario.

5. Idealmente cada jugador necesitara acceso a 35 cubos Unifix cada uno. Si no
tienes tantas, puedes sacar cartas de la baraja. Por ejemplo, si solo tienes 20
cubos por jugador, solo tendrias cartas de 0 a 20 en la baraja. El color de los
cubos no importa para este juego.

Notar y asombrarse Practica Apropiada para el Desarrollo

Jugando juntos

En esta version del juego, los nifios pueden trabajar juntos para averiguar el
equivalente binario al nimero que se muestra en la tarjeta superior. Pueden ayudarse
unos a otros si se atascan y asi sucesivamente.

Jugando en secreto

En esta version del juego, los nifios mantienen su trabajo y respuestas ocultas a los
otros jugadores con una caja o carpetas como barreras. Cada nifio trabaja
independientemente en su conversion y luego todos comparten sus respuestas al
mismo tiempo. Si hay algun error, se puede hablar de ellos.

Jugando a velocidad

En esta version del juego, los nifios corren para averiguar el nimero binario equivalente
al nimero que se muestra en la parte superior de la cubierta. Tan pronto como
terminen y hayan escrito los ceros y los de su tablero de jugadores, pueden abofetear
la mesa o llamar "jCompruébenlo!" Si son los primeros en llamar, voltean la tarjeta
desde la parte superior de la pila y la comparan con su respuesta. Si coinciden, ese
jugador se queda con la carta. Si no coinciden, entonces esa carta se pone en la pila
de descarte. Es posible que debas encontrar una manera de ocultar el mazo de cartas
de la vista para que los nifilos no empiecen a trabajar en el siguiente nimero. O puedes
dejar que los otros comiencen, lo que les daria una ventaja para ganar la siguiente
carta.

o,
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Cbémo los nifios convierten del numero a su equivalente binario
Ejemplo 11

Si 11 es la carta superior en la baraja, entonces un nifio podria hacer los siguientes
pasos para convertirla a binario.

Trading Up — Two for One — By Numbe
Tnd ling Up Two for o»e Bluary Numbs 4

CuDi_

Haz una torre de 11. Convierta de dos por uno Convierta de dos por uno
de posicién 1-2. de posicién 1-2.

Yr.:dmg Un Two for Ono Bi

Convierta de dos por uno Convierta de dos por uno Convierta de dos por uno
de posicién 1-2. de posicion 1-2. de posicién 1-2.

Negociaciéon — Dos por uno — Numeros binarios

G
Coor & L Lotor 3
Trad ing up Two l BmaI Numbers 4 2

/:_)

Creation o€ The STEMAZIng Froject - m,\mnwﬁ

Convierte dos por uno de Convierte dos por uno de Convierte dos por uno de
posicién 2 a 4. posicién 2 a 4. posicién 4 a 8.
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Tan pronto como el nifilo ha descubierto
el nimero binario equivalente y los
ceros escritos bajo posiciones sin cubos
y los que estan en posicion con cubos,
pueden llamar "jCompruébalo!" y tomar
la carta superior 11 de la baraja. A
continuacion, verifican si coincide con
su respuesta. Si lo hace, se queda con
la tarjeta. Si no lo hace, ponen la carta Negociacién — Dos por uno — Nimeros binarios
en una pila de descartes.

Color 5

iLa persona con mas cartas al final 16 gy 4 k :
gana el juego! _Q_ _L _O__ _L_ _&_
Creation of The STEMAZing Project - STEMAZIng.org
Para los nifios mas pequefos, Si tiene
suficientes cubos Unifix, podria hacer
que usen el tablero de jugadores codificado por colores. Necesitarias 35 cubos azules, 18
cubos amarillos, 9 cubos rojos, 4 cubos verdes y 2 cubos naranjas para cada jugador.
(NOTA: Esta es la razon por la que se recomienda cambiar a los tableros en blanco y no
preocuparse por el color para este juego.)

o,

Siga con nosotros Facebook/Twitter: @TheSTEMAZingPro A

STEMAZing.org PIMA COUNTY

SCHOOL SUPERINTENDENT



Adapted to STEMAZing ECE Format by

THE ) Carmen Barnes and DaNel Hogan
STEMAZING
‘ PROJECT DaNel.Hogan@schools.pima.gov
Director of The STEMAZing Project
- -y 8

Negociacion — 10 por 1

Después de que los nifios hayan jugado dos por uno,
pueden pasar a 10 por 1. Esto les permitira trabajar
con nuestro sistema de base 10 y siempre que los
nifos puedan contar hasta 10, pueden usar estas
actividades para comenzar a desarrollar su

comprension de notacion posicional. L

chacian - 10 por 1

Preparacion avanzada del docente

1. Imprimay lamine las dos posiciones (unidades y decenas) o las tres posiciones
(unidades, decenas y centenas). Intercambio hacia arriba: 10 por 1 pagina.

2. Imprima (preferiblemente en cartulina) y pegue con cinta adhesiva la linea
numeérica del cubo Unfix. Esto también se puede pegar en una pared o en una
mesa si lo desea.

Notar y asombrarse Préactica Apropiada para el Desarrollo

1. Alos nifios se les pueden dar algunos articulos para contar. En este caso, a Ia
derecha muestra cubos Unifix, pero cualquier —
cosa se puede utilizar desde frijoles hasta Negociacién 10 por 1

fichas de bingo para llevar contadores o lo que
tenga a 2. 1 O
2. Ensefie a los nifios que la nueva regla es 10
para 1 en lugar de 2 para 1. Los cubos Unifix decenas

de los lugares se pueden apilar para hacer
torres de diez, como se muestra en la parte
superior de la pagina. Si usted esta utilizando

contadores que no son apilables como los T e e S
cubos Unifix (frijoles o chips de bingo) entonces
una vez que han contado diez fuera de la
posicion de las centenas, simplemente tomaria
uno de los contadores y lo pondria en la T oAre e w - =
posicion de 10 decenas para representar el 10 _— :
para 1 intercambio. Para los nifios mas
pequefios, usted podria hacer esto mas concreto mediante el uso de un color de
contador para el lugar de los unos y un contador de color diferente para el lugar
de las decenas.

3. Una vez que los nifios han intercambiado todas las decenas que tienen,
entonces pueden escribir el nimero en la pagina usando un marcador de
borrado en seco. En este caso, tenian una torre de diez y tres. Por lo tanto, el
namero de cubos Unifix era 13.

4. Si esta utilizando cubos Unifix, puede hacer que los nifios hagan una torre con
todos los cubos y comprobarlo con la linea numérica como se muestra.

o,
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10 por 1 Avanzado

Negociacién — 10 por 1

1. Los nifios mayores pueden ser
retados para contar un mayor 1 0 1
numero de objetos. En este caso,
se les da una pila de fichas de decenas unos
bingo.

ot IR TN e~ ST AR vy R

2. Pueden organizar las fichas en
grupos de diez y en otro grupo lo

gue queda. 10 1
decenas| | UNOS

Negociacion - 10 por 1

s AT SO ot 8035

3. Entonces, pueden tomar un —————
marcador de cada grupo de diez
para poner en el lugar de las
decenas y todos los marcadores

sobrantes que no hicieron un grupo .& *
final de diez y ponerlos en el lugar dece%s u Of

de los unos.

4. Ahora, pueden contar las fichas en
cada lugar y escribir el nUmero
usando un marcador de borrado en seco.

PURRPP IR ————— -

10 para 1 Juego

1. Similar ala 2 para 1 Juego los estudiantes pueden utilizar la posicion de dos o
tres posiciones 10 para tableros de 1 jugador. Pueden lanzar uno o dos dados
cada turno, tomar tantas fichas de bingo (u otros contadores) y agregarlos a su
tablero en el lugar de las centenas.

2. jSitienen mas de 10 contadores en el lugar de los, pueden intercambiarlos hasta
el lugar de las decenas y luego finalmente intercambiar hasta 10 decenas a un
contador en el lugar de los cientos!

o,
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Negociacion Avanzada

Los nifios puede usar el tablero de conversion
avanzada para agregar mas cubos (o fichas de
bingo como se muestra a la derecha) a lo que se
requiere para intercambiar.
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Negociacion Avanzada

EEEEE0
BOOO00
EEECOC
@

Tengan en cuenta que las
conversiones no siempre
tienen que ser las mismas
en cada nivel como se
muestra a la izquierda—
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Negociacion Avanzada
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similar a 12 pulgadas equivalen a un pie y 3 pies
equivale a una yarda y asi

sucesivamente.
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Negociacion — Monedas

Los nifios pueden aprender sobre el valor de
las monedas y las conversiones utilizando el

B =[]
HHHHHHHHHIR
:

Negociacién — Monedas

tablero Negociacion — Monedas.

Primero pueden poner las monedas en
los lugares correctos para mostrar
cuantos de una son iguales a otras.
Luego, como en los otros juegos de
conversion, pueden usar un solo dado
o dos para tirar centavos y luego
convertirlos en otras monedas hasta
gue lleguen a un dolar o dos.

iTu decides las reglas!

(jUn agradecimiento especial a Irma Ibarra
por esta idea usando monedas!)

e
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Negociacién Monedas

Siga con nosotros Facebook/Twitter: @TheSTEMAZingPro
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Negociacion — Dos por uno — Numeros binarios

Color 5
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Negociacion — Dos por uno — NUmeros binarios
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Negociacion — Dos por uno — Niumeros binarios
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Negociacion — Dos por uno — Numeros binarios
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Negociacion — Dos por uno — NUmeros binarios
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Negociacion — Dos por uno — NUmeros binarios
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10 1
decenas UNOS
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Negociacion — 10 por 1
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Negociacion — Monedas
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